
Exam Project Peer feedback ___/10 สอบโครงการ - ขอ้เสนอแนะของเพยีร ์
Person giving feedback คนใหข้อ้เสนอแนะ:
Name of artist: ชื�อศลิปิน:

Quality of observation คณุภาพของการสงัเกต
Consider: พจิารณา:

How and where can their level of detail improve?
และวธิกีารที�ระดบัของรายละเอยีดสามารถปรับปรงุ?
How and where can their proportion (shapes and sizes) improve?
และวธิกีารที�สามารถสดัสว่น (รปูทรงและขนาด) ปรับปรงุ?
How and where can their overall observation improve?
และวธิกีารที�สงัเกตโดยรวมของพวกเขาสามารถปรับปรงุ?

Quality of drawing/painting technique คณุภาพของการวาดภาพ / ภาพวาดเทคนคิ
Consider: พจิารณา:

How and where can they improve their use of contour, detail, and proportion?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถปรับปรงุการใชง้านของเสน้, รายละเอยีดและสดัสว่น?
How and where can they improve their smoothness and blending from light to dark?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถปรับปรงุความเรยีบเนยีนและการผสมของพวกเขาจากออ่นไปหาเขม้?
How and where can they mix and/or apply their paint more carefully or complexly?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถผสมและ / หรอืการใชส้ขีองพวกเขาอยา่งระมดัระวงัมากขึ�นหรอื complexly?
How and where can their brushstrokes, pencil lines be more interesting or expressive?
และวธิกีารที�สามารถพูก่นัของพวกเขาเสน้ดนิสอจะน่าสนใจมากขึ�นหรอืแสดงออก?
How and where can they create more effective textures?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถสรา้งพื�นผวิที�มปีระสทิธภิาพมากขึ�น?
How and where can they improve the quality of the lights and darks in their work?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถปรับปรงุคณุภาพของไฟและผา้สเีขม้ในการทํางานของพวกเขา?

Clay Technique เทคนคิดนิ
Consider: พจิารณา:

How and where can the artist ensure that their project is strong and stable?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถมั�นใจไดว้า่โครงการของพวกเขามคีวามแข็งแกรง่และมเีสถยีรภาพ?
How and where can the artist improve the smoothness or texture of the surface quality?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถปรับปรงุเรยีบหรอืพื�นผวิของพื�นผวิที�มคีณุภาพหรอืไม่
How and where can the artist improve how the clay object feels in the hand?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถปรับปรงุวธิกีารที�วตัถดุนิรูส้กึในมอื?
How and where can the artist improve the quality of their carving?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถปรับปรงุคณุภาพของการแกะสลกัของพวกเขา?

Portraiture การวาดภาพคน
Consider: พจิารณา:

How and where can the artist make their portrait more detailed, realistic, and lifelike?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถทําใหภ้าพของพวกเขามากขึ�นรายละเอยีด, มเีหตผุลและเหมอืนจรงิ?
How and where can the artist improve the quality of their observation?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถปรับปรงุคณุภาพของการสงัเกตของพวกเขา?
How and where can the artist improve specific parts of the face?
และวธิกีารที�ศลิปินสามารถปรับปรงุเฉพาะสว่นของใบหนา้?
How and where can the artist show specific parts of their subject’s personality?
และวธิกีารที�สามารถแสดงศลิปินเฉพาะสว่นของบคุลกิภาพเรื�องของพวกเขาหรอืไม?่



Composition สว่นประกอบ
Consider: พจิารณา:

How and where can they add more to make the artwork feel more complete?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถเพิ�มมากขึ�นเพื�อใหค้วามรูส้กึงานศลิปะที�สมบรูณม์ากขึ�น?
What and where does the artist have to improve the fullness of the background or foreground?
สิ�งที�และสถานที�ที�ไมศ่ลิปินตอ้งปรับปรงุความสมบรูณข์องพื�นหลงัหรอืเบื�องหนา้?
What and where do they have to do things to ensure they will finish on time?
อะไรและที�พวกเขาจะตอ้งทําสิ�งเพื�อใหแ้น่ใจวา่จะเสร็จสิ�นในเวลา?
What and where do they have to do things to ensure that their composition is non-central?
อะไรและที�พวกเขาจะตอ้งทําสิ�งเพื�อใหแ้น่ใจวา่องคป์ระกอบของพวกเขาไมเ่ป็นกลาง?
What and where do they have to do things to ensure that their composition is well-balanced with respect to

texture, shape, line, light and dark, and colour?
สิ�งที�และสถานที�ที�พวกเขาจะตอ้งทําสิ�งเพื�อใหแ้น่ใจวา่องคป์ระกอบของพวกเขาเป็นอยา่งดมีคีวามสมดลุดว้ยความ

เคารพเนื�อรปูรา่งเสน้แสงและสเีขม้และส?ี
How and where should they change their colours to match their colour scheme?
และวธิกีารที�พวกเขาควรจะเปลี�ยนสขีองพวกเขาเพื�อใหต้รงกบัโทนสขีองพวกเขา?
How well-balanced is the project three-dimensionally (if a 3D project)?
วธิทีี�ดทีี�มคีวามสมดลุเป็นโครงการสามมติิ (ถา้โครงการ 3D)?
How well-balanced does the object feel in the hand when held and handled (if a 3D project)?
วธิทีี�ดทีี�สมดลุไมรู่ส้กึวตัถทุี�อยูใ่นมอืเมื�อจัดขึ�นและการจัดการ (ถา้โครงการ 3D)?

Sense of depth ความรูส้กึของความลกึ
Consider: พจิารณา:

How and where can the artist use converging lines, single or two-point perspective better?
และวธิกีารที�สามารถใชศ้ลิปินบรรจบเสน้เดยีวหรอืสองมมุมองจดุดกีวา่?
How and where can they use warm and cool colours to create a better sense of depth?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถใชอ้บอุน่และเย็นสเีพื�อสรา้งความรูส้กึที�ดขีองความลกึ?
How and where can they use high and low intensity colours to create a better sense of depth?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถใชส้งูและตํ�าสเีขม้เพื�อสรา้งความรูส้กึที�ดขีองความลกึ?
How and where can they use high and low contrast to create a better sense of depth?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถใชค้วามคมชดัสงูและตํ�าในการสรา้งความรูส้กึที�ดขีองความลกึ?
How and where can they use high and low detail to create a better sense of depth?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถใชร้ายละเอยีดสงูและตํ�าในการสรา้งความรูส้กึที�ดขีองความลกึ?

Pattern and design รปูแบบและการออกแบบ
Consider: พจิารณา:

How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like patterns?
และวธิกีารที�สามารถสรา้งศลิปินที�มรีายละเอยีดมากขึ�นถกูตอ้งและเหมอืนมชีวีติรปูแบบ?
How and where can they base their patterns and design in observation and image research?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถยดึรปูแบบและการออกแบบของพวกเขาในการสงัเกตและภาพการวจัิย?
How and where can they create more complex and beautiful designs and patterns?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถสรา้งการออกแบบที�ซบัซอ้นมากขึ�นและมคีวามสวยงามและรปูแบบ?
How and where can they create a wider variety of patterns and designs?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถสรา้งความหลากหลายของรปูแบบและการออกแบบ?



Texture เนื�อผา้
Consider: พจิารณา:

How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like textures?
และวธิกีารที�สามารถสรา้งศลิปินที�มรีายละเอยีดมากขึ�นถกูตอ้งและชวีติเหมอืนพื�นผวิ?
How and where can they observe realistic textures more closely to improve their artwork?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถสงัเกตพื�นผวิที�สมจรงิมากขึ�นอยา่งใกลช้ดิในการปรับปรงุงานศลิปะของพวกเขา?
How and where can they use a wider variety of textures?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถใชค้วามหลากหลายของพื�นผวิ?
How and where can they improve the quality of the textures in a specific area?
และวธิกีารที�พวกเขาสามารถปรับปรงุคณุภาพของพื�นผวิในพื�นที�ที�เฉพาะเจาะจงหรอืไม่

Be specific: sayWHERE it is, andWHAT they should DO / WHAT is going well
จะเฉพาะเจาะจง:พดูที�มนัเป็นและสิ�งที�ควรทาํ / สิ�งที�เป็นไปไดด้ว้ยดี

Example ตวัอยา่ง:
“You can make the texture in his hair better by observing the shapes of the lights and darks“
“คณุสามารถทําใหพ้ื�นผวิในผมของเขาใหด้ขี ึ�นโดยการสงัเกตรปูรา่งของไฟและผา้สเีขม้”

You should answer any FIVE questions in this assignment.
คณุควรตอบคําถามหา้ขอ้ในการมอบหมายนี�

1.

2.

3.

4.

5.


